(s ATTRACTION \NF[] IDENTIFICATIONS MULTIMEDIA

Les identifications multimédia se font en 2 étapes. Il est donc difficile d'aligner parfaitement
des eléments d'un dessin pour lequel les deux méthodes d'identification seront utilisées.
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Exemple et recommandations pour optimiser une identification multimédia
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Eviter les alignements parfaits et Iinsertion d'un appliué |l est plutdt recommandé de superposer
et/ou d'une broderie entre 2 sérigraphies (Trés difficiles A réaliser) des éléments et d'utiliser un effet d'impression vintage.

A Une variation de 0.75 pouce horizontalement et verticalement entre les deux techniques utilisées pour une conception multimédias est possible.
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